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El Origen: Una Necesidad Social, No Tecnológica
Nuestro punto de partida fue la necesidad social. En
el barrio de Batán en Madrid, una zona de especial
necesidad educativa, y en las comunidades de
nuestros socios, detectamos un riesgo real de
exclusión digital.

Las encuestas iniciales con la herramienta SELFIE
de la Comisión Europea revelaron una brecha
significativa: alumnos y profesores usaban la
tecnología, pero desconocían sus fundamentos
éticos y técnicos.

Brecha de Competencias: Falta de habilidades
para crear contenido con IA.

Brecha Ética: Desconocimiento sobre sesgos,
privacidad y uso responsable.

Brecha Estratégica: Carencia de marcos para
integrar la ÍA en el currículo.
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Un Proyecto para Toda la Comunidad Educativa
No nos enfocamos solo en el alumnado. Nuestro objetivo fue capacitar a
todo el ecosistema para asegurar un impacto real y sostenible.

Alumnado

 

Objetivo: Pasar de
consumidores pasivos a

creadores críticos.

Competencias: Comprender los
fundamentos de la IA, conocer
aplicaciones bá sicas y nociones de
privacidad.

Docentes
Objetivo: Perder el miedo,
integrar y crear contenido

propio. 

Competencias: Producir
contenidos, entender el impacto
laboral y aplicar la IA de forma

é tica.

 

Competencias: Conocer buenas
prá cticas, diseñ ar actividades

curriculares y gestionar datos de
forma responsable.

 

Familias
Objetivo: Fomentar un

acompañ amiento responsable y seguro. 
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  Fase 1: Italia
Ubicació n: Torre Annunziata,
Italia.
Socio Académico: Universidad de
Salerno.
Foco: bases teó ricas en Machine
Learning, Deep Learning,
Procesamiento del Lenguaje
Natural e Internet de las Cosas

 

 

Fase 2: Virtual
       Formato: Movilidad virtual.
      Socios Industriales: Expertos de Bosch Siemens (Vedat
Arslan) y Eonesia (Sergio Vegas).
    Foco: impacto real de la IA en la industria, la logística, la
sanidad y la transformació n empresarial.

El Viaje Formativo

Fase I y II: Fundamentos Teóricos y Conexión con la Industria
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El Viaje Formativo

Fase III y IV: Integración Educativa y la "Caja Negra" 
Fase 3: Turquía 

Ubicació n: Estambul, Turquía .

 

 

Socio Académico: Universidad Bahçeçehir (Dra.
Meltem Ozmutlu).
Foco: Se analizaron herramientas y metodologías para la
integració n de la IA en el aula, con especial énfasis en la
inclusió n y el apoyo a Necesidades Educativas Especiales.

 Ubicació n: Friedberg, Alemania. 
Socio Académico: Universidad Técnica de Hesse Central
(THM).
Foco: Se"abrió  la caja negra". Alumnos y docentes
programaron en Python una red de reconocimiento de
imágenes. La creatividad se exploró   con el "Eurovision AI
Song Contest", generando mú sica con IA.

 

Fase 4: Alemania
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    Fase V: Madrid, Españ a 
    Socio Académico: Dra. Zoraida Frías, Universidad
Politécnica de Madrid (UPM)

El Viaje Formativo

Fase V: La Ética en la IA

Temas Clave Analizados:

 
 Inspiració n vs. Imitació n: Los límites creativos y

legales del contenido generado por IA.

Legislació n Comparada: Un aná lisis de los enfoques
regulatorios de la Unió n Europea frente a los de
Estados Unidos y China.

Sesgo Algorítmico: como los datos de entrenamiento pueden 
generar resultados injustos

 Resultado: Definición de las directrices éticas finales del proyecto, que impregnan todos los
materiales generados.
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Resultados Tangibles: Conocimiento Abierto para Todos
 

Productos multilingües y de acceso abierto para garantizar su sostenibilidad y replicabilidad.

arinli.info
  Disponible en español,inglés,alemán, italiano y turco.

Libro electrónico en inglés de libre acceso
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El mayor éxito fue ver cómo la IA se incorporó en muchas de las
asignaturas del currículo, convirtiéndose en una herramienta para la
creatividad, el análisis y el debate: 

Inglés: Proyectos STEAM (STEAM Travellers y HUM(AI)NITY), que
combinan aprendizaje lingüístico con programación y análisis
tecnológico. 

Lengua Castellana: Creación de pósteres publicitarios mediante IA,
fomentando creatividad y comunicación persuasiva. 

Filosofía e Historia: Elaboración de materiales didácticos y análisis
crítico sobre el impacto social y ético de la IA. 

Erasmus Corner: Espacio físico y digital diseñado por estudiantes para
visibilizar las actividades del proyecto y reforzar la dimensión europea.
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La IA como Competencia Transversal: Más Allá de la Informática
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Lecciones Aprendidas y un Modelo Sostenible

Lecció n Clave: La colaboració n
internacional y el uso de
plataformas seguras (eTwinning)
aceleran el desarrollo de
competencias.

Reto Principal: La rápida evolució n
de la IA exige un compromiso de
formació n continua y actualizació n
constante de los materiales.

 

Modelo 'Formar al Formador". Los
docentes participantes son ahora
embajadores que capacitan a sus
comunidades.

Acceso Abierto: El e-book, la web
multilingü e y el catá logo de apps
garantizan la replicabilidad con un
coste de mantenimiento bajo.
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Microformació n Docente Interna:
Implementar mó dulos de
micro/eoming basados en el e-
book para consolidar la formació n
en todo el claustro de forma ágil.

Programa ’Familias Digitales’:
Convertir las formaciones
puntuales a familias en un
programa estable de talleres
prá cticos sobre uso seguro,
é tico y educativo de la IA.

Red Local de Intercambio: Crear
una comunidad de prá ctica con
otros centros educativos locales a
través de eTwinning para
compartir recursos y experiencias,
amplificando el impacto territorial.

El Futuro de ArInLi: Propuestas de Escalabilidad
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Democratizando la IA

ArInLI ha demostrado que es posible transformar una
comunidad educativa en un motor de innovació n tecnoló gica y de
equidad social. 
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Hemos llegado al final de un viaje
que empezó  en el aula y terminó  en
la comunidad. Un viaje que
transformó  el miedo en conocimiento
y el consumo pasivo en creació n
crítica. Porque al final, abrir la 'caja
negra' de la tecnología no solo nos
permite entender las má quinas, sino
que nos obliga a entender mejor
có mo pensamos, có mo aprendemos y
có mo queremos convivir en este
nuevo siglo.

CONCLUSIONES
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GRACIAS POR SU ATENCIÓ N 
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